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Необходимые ИКТ-компетенции при 
работе с информацией 

˽͙ͦͫ͟ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙ 

ˢ͙ͤ͊͘͡ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙ 

˿͍͔͙͔ͪ͊ͤͤ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙ 

ˮ͔͔ͤͭͪͨͪͭ͊ͼ͙Ύ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙ 

˻͋ͦ͋΅͔͙͔ͤ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙ 

˿͙͔ͦ͒͊ͤ͘ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙ 

Информационные технологии для школы 



Заставить нельзя 
заинтересовать 

Где ставить запятую? 

 

Информационные технологии для школы 



Многообразие ИКТ-сервисов 

˹͍͙͍ͦͦ͟ ˸Φ̑Φ 

Plickers 

Socrative 

Google Classroom 

Learnis 

Vizia 

Kahoot! 

Quizizz 

Classcraft 

Aurasma 

͙ ͎͙͔ͣͤͦ ͎͙͔͒ͪͯΧΦΦ 

Информационные технологии для школы 



Понятие «веб-квеста» в 
педагогической литературе 
͔͒Ύ͔ͭ͡ΈͤͦͫͭΈΣ ͙͔͙͍ͦͪͤͭͪͦ͊ͤͤͯΌ ͤ͊ ͔͙ͨͦͭͪ͋ͤͦͫͭΣ ͍ ͚ͦͭͦͪͦ͟ 
;͊ͫͭΈ ͙͙͡ ͍ͫΎ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙ΎΣ ͫ ͚ͦͭͦͪͦ͟ ͍͙͔͚͍͊ͣͦ͒ͫͭͯ͘Όͭ 
ͦ͋ͯ;͊Ό΅͙͔ͫΎΣ ͔ͨͦͫͭͯͨ͊ͭ ͙͘ ͔͍ͪͫͯͪͫͦ ˮ͔͔ͤͭͪͤͭ͊Τ 

͔͔ͨͪͦ͋ͣͤͦ͡ ͙͔͊͒͊ͤ͘ ͫ Ή͔͔͙ͣͤͭ͊ͣ͡ ͔͍͚ͪͦͦ͡ ͙͎ͪ·Σ ͒͡Ύ 
͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ ͎ͦͭͦͪͦͦ͟ ͙ͫͨͦ͡Έͯ͘ΌͭͫΎ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙ͦͤͤ·͔ 
͔ͪͫͯͪͫ· ˮ͔͔ͤͭͪͤͭ͊Τ 

Web-͔ͨͪͦͭ͟Σ ͙ͨͪ Ήͭͦͣ ;͊ͫͭΈ ͙͙͡ ͍ͫΎ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙ΎΣ ͫ ͚ͦͭͦͪͦ͟ 
͔ͪ͊͋ͦͭ͊ͭ ͯ;͊΅͙͚ͫΎΣ ͔ͣͦ͗ͭ ͤ͊ͻ͙ͦ͒ͭΈͫΎ ͤ͊ ͙ͪ͊͘͡;ͤ·ͻ Web-
͚ͫ͊ͭ͊ͻΤ 

͍͔ͦ͋ͪ͊ͦ͊ͭ͘͡Έͤ·͚ ͍͔͋-͍͔ͫͭ͟ ͔͍ͨͪ͒ͫͭ͊͡Ύ͔ͭ ͚ͫͦ͋ͦ ͚ͫ͊ͭ ͍ 
ˮ͔͔͔ͤͭͪͤͭΣ ͫͦ͒͊ͤͤ͘·͚ ͒͡Ύ ͪ͊͋ͦͭ· ͯ;͊΅͙ͻͫΎ ͙ͨͪ ͙ͯ͘;͔͙͙ͤ 
͙͙ͣ ͔͚ͦͤͪͭͤͦ͟͟ ͔ͭͣ·Σ ͯ;͔͎͋ͤͦͦ ͔͔ͨͪ͒ͣͭ͊ ͙ ͍·͔͙͙ͨͦͤͤ͡ 
͔͔͔͚ͦͨͪ͒ͤͤͦ͡ ͯ;͔͚͋ͤͦ ͊͒͊͘;͙Σ ͔ͨͪͦ͋ͣ͡·Φ 

Информационные технологии для школы 



Для реализации веб-квеста 
необходимо: 

ͫͦ͒͊ͭ͘Έ ͙͎͍ͪͦͯΌ ͊ͭͣͦͫͺ͔ͪͯ; 

͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ web-͔ͭͻ͎͙͙ͤͦͦ͡; 

͔͔ͦ͋ͫͨ;͙ͭΈ ͔͙͔ͤ͊ͨͦͤͤ͡ ͍͔ͫͭ͊͟ 
͔͙͔ͫͦ͒ͪ͗͊ͤͣ ͙͒ͫͼ͙͙ͨͤ͡·. 

Информационные технологии для школы 



Пример квеста по информатике 

˹͍͙͍ͦͦ͟ ˸Φ̑Φ Информационные технологии для школы 

https://pro-informatika.ru/code/ 

https://pro-informatika.ru/code/


Создание квеста с помощью 
Learnis.ru 

˹͍͙͍ͦͦ͟ ˸Φ̑Φ Информационные технологии для Новой школы 

Learnis.ru 



Шаг 1. 
ˤ·͋ͦͪ ͍͔ͫͭ͟-ͦͣͤ͊ͭ͟· όͤ͊;͊͡Έ͚ͤͦ ͍͙ͦ͋ͫͭ͊ͤͦ͟ύΦ 

˹͍͙͍ͦͦ͟ ˸Φ̑Φ 

ǕǷǪǧǴǯǮǧǽǯǵǴǴȂǬ 

ǑǧǫǷǵǩȂǬ 

ǘǵǽǯǧǲȃǴȂǬ 

Информационные технологии для Новой школы 



Шаг 2. 
˭͎͊ͪͯ͊͘͟ ͔͔ͨͪ͒ͣͭͤ·ͻ ͙͚͊͒͊ͤ͘ ͙ ͚ͤ͊ͫͭͪͦ͊͟ 
͔͍ͨ͊ͪ͊ͣͭͪͦ ͍͔ͫͭ͊͟. 

˹͍͙͍ͦͦ͟ ˸Φ̑Φ Информационные технологии для Новой школы 



Шаг 3. 
˽ͦͯ͡;͔͙͔ͤ ͙ͯͤ͊͟͡Έ͎ͤͦͦ ͔ͤͦͣͪ͊ ͍͔ͫͭ͊͟ ͙  ͨͪΎ͚ͣͦ 
ͫͫ·͙͟͡. 

˹͍͙͍ͦͦ͟ ˸Φ̑Φ Информационные технологии для Новой школы 



Шаг 4. 
˽͍͔͔͙͔ͪͦ͒ͤ ͎ͪ͊ͪ͊͋ͦͭ͊ͤͤͦͦ͘ ͍͔͋-͍͔ͫͭ͊͟. 

˹͍͙͍ͦͦ͟ ˸Φ̑Φ Информационные технологии для Новой школы 



Метод веб-квестов 

На уроке: 

Åˮ ͙͍͙ͤ͒͒ͯ͊͡Έ͔ͤͦ ό͙͙͡ ͔͙͍͔ͦͭͤͦ͟͟͡͡ύ 
ͨͪͦͻ͔͙͔ͦ͗͒ͤ ͍͔ͫͭ͊͟Τ 

Å˴ ͔ͦͦͨͪ͊ͼ͙Ύ ζͯ;͙͔ͭ͡Έ ς ͯ ;͊΅͙͔ͫΎη 
 

Как домашнее задание: 

Å˿ ͊ͣͦͫͭͦΎ͔ͭ͡Έ͔ͤͦ ͨͪͦͻ͔͙͔ͦ͗͒ͤ ͍͔ͫͭ͊͟ 
ͯ;͊΅͙ͣͫΎ 

˹͍͙͍ͦͦ͟ ˸Φ̑Φ Информационные технологии для школы 



Информационные технологии для Новой школы 

https://vk.com/molodoypedagog 

http://molodojpedagog.blogspot.ru 

http://www.imc-eduekb.ru/ 

http://www.pro-informatika.ru/ 

https://vk.com/maxim_nov 

nm0105@ya.ru 

Контактная информация 

Ассоциация молодых педагогов г.Екатеринбурга 

Максим Юрьевич Новиков 


